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01 FARBKONTRASTE

Recherchieren Sie folgende vier Stichworte und dokumentieren
Sie diese in Wort und Bild.

1.

Farbkontraste (Hell-Dunkelkontrast, Bunt-Kontrast, Bunt-
Unbunt-Kontrast, Komplementér-Kontrast, Simultan-Kon-
trast, Flimmer-Kontrast, Warm-Kalt-Kontrast, Nah-Fern-
Kontrast, Qualitats-Kontrast)

2-dimensionale Farbsysteme (Farbkreis)
3-dimensionale Farbsysteme (Munsel)
Farbtiefe (1 Bit, 2 Bit, 8 Bit, 24 Bit, 48 Bit)
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01.01 Hell-Dunkel-Kontrast

Man bezeichnet mit Hell-Dunkel-Kontrast den Kontrast, der
durch die unterschiedliche Helligkeit zweier Farben entsteht.
Starker HDK erhoht die Plastizitat (hell eher vorne, dunkel eher
im Hintergrund). Fotografie: Trennung von Licht und Schatten
fUr Konturen.

Dieser Kontrast ist der wichtigste Grundkontrast und lasst uns
die optische Welt (Grautdne, Farben und Formen) differenziert
wahrnehmen. Der Kontrast setzt sich zusammen aus dem
Schwarz-Weiss Kontrast sowie den Grauténen, und der Eigen-
helligkeit der reinbunten/getribten Farben.

Den grofdten Helligkeitsunterschied bilden Weiss und Schwarz
sowie farblich Gelb und Violett. Das kann beim Betrachten leicht
zu Irritationen (optische Tauschungen) flhren.

Quelle: wikipedia

Beispiele aus der Architektur (Mdbel und Wande):
http://infar.architektur.uni-weimar.de/infar/deu/lehre/archiv/se-
mesterentwurf/digital_space/ss02/abgaben/pattern_190/f1fa-
wirkung.html)

Anatomie des Dr. Tulp (Rembrandt, 1632)
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Optische lllusionen mit Schwarz—\Weiss, Gelb-Violett
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01.01 Buntkontrast

Der Buntkontrast besteht zwischen drei und mehr gesattigten
Farben, zwischen denen maéglichst grosse Unterschiede beste-
hen. Es sind Farben, die auf dem Farbkreis relativ weit ausei-
nander liegen, wie Gelb, Rot und Blau.

e |ebendige, laute, kraftvolle Wirkung, da drei oder mehrere
reine Farben unmittelbar zusammentreffen

e eignet er sich gut flr Flaggen, Fahnen und Signale. Seine
direkte und unkomplizierte Ausstrahlung nutzt die Folklo-
re, aber auch die Kunst des Pop Art

Quellen:

http://dr13.de/kompendium/farbe-und-optik/farbkontraste/
http://www.farbe.com/farbe6.htm
http://www.hilli1.de/hillifarbe/Endlichfarbe/03ef141.htm

e~ I
e

Rot—Gelb—-Griin: maximaler Buntkontrast Summer (Joan Miro, 1952)
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01.01 Bunt/Unbuntkontrast

Einen Bunt-Unbunt-Kontrast (Farbe—an-sich—Kontrast) haben
zwei Farben, die verschiedene Strahlkraft besitzen.

GroRe Strahlkraft haben alle leuchtenden, kraftigen Farben. Klei-
ne Strahlkraft alle geddmpften, schwachen und grauen Farben.

Beispiel: Altrosa und Grin. Altrosa hat eine schwache Strahl-
kraft, Grln hat eine starke Strahlkraft.

Der Unbuntkontrast ist eine Erweiterung des Buntkontrastes um
Schwarz und Weif3. Seine besonders hohe Auffalligkeit wird in
Signalen wie zum Beispiel Gefahrenschildern in schwarz-gelb
genutzt. Er entsteht dadurch, dass auf der Netzhaut abwech-
selnd die beiden kontraren Rezeptoren gereizt werden: die
Zapfen (Buntempfanger) und die Stédbchen (s/w-Empfénger).

Quellen:

http://www.metacolor.de/bunt_unbunt_kontrast.htm
http://www.onlinekunst.de/farbe_farben/farbkontraste.html

Unbuntkontrast als Warnsignal

Nocturne: Grau und Gold-Schnee in Chelsea (James McNeill
Whistler, 1876)
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Altrosa und Grin



Griin leuchtet stérker im Komplementérkontrast mit Rot

01.01 Komplementarkontrast

Komplementarfarben sind Farben, die sich im Farbkreis gegen-
Uber stehen und sich — direkt vermischt — zu unbunt ergénzen
wirden. Farben, die sich komplementéar ergdnzen, wirken
gemeinsam strahlender, leuchtender.

Direkt nebeneinander platziert, erreichen Komplementéarfarben
hdchste Leuchtkraft und hochste Farbwirkung, Die starkste
Kontrastwirkung haben Magenta und Griin, da sie gleich hell
sind.

Quellen:

http://www.onlinekunst.de/farbe_farben/farbkontraste.html-
http://www.farbimpulse.de/glossar/detail/95.html
http://www.ipsi.fraunhofer.de/~crueger/farbe/farb-kon1.html

Two Cats, Blue and Yellow (Franz Marc, 1912 Ol auf Leinwand)
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01.01 Simultankontrast

Der Simultankontrast bezeichnet die gleichzeitige Kontraststei-
gerung zweier Farben. Ein und dieselbe Farbe wirkt vor einem
dunklen Hintergrund heller und vor einem hellen Hintergrund
dunkler. Die Farbe ist abhdngig vom Kontext.

Quellen:

http://www.malernotter.ch/index.cfm?framePage =/Simultan-
kontrast.cfm
http://www.ipsi.fraunhofer.de/Kueppersfarbe/de/sehen23.html

Verschiebung des Farbtones zur Gegenfarbe



01.01 Flimmerkontrast

Treffen zwei deutlich unterschiedliche, moglichst ungetribte
Farben gleicher oder dhnlicher Helligkeit aufeinender ent-

steht ein Flimmerkontrast. Die Farben konkurrieren sehr stark
miteinander, da sie in ihrer Leuchtkraft gleichwertig sind. An
den Grenzkanten, an welchen beide Farben aufeinander treffen
wird dies als Flimmern, Vibrieren oder Zittern wahrgenommen.

Die Fern-nah-Einstellung einen Streich. Das Auge ist flir den
Blau-Grin Bereich fernsichtig, fiir den Orange-Rot Bereich da-
gegen nahsichtig. Werden beide Farben gleichzeitig angeboten,
weild das Auge nicht, worauf es sich einstellen soll. Es kommt
zum Akkomodationsproblem.

Quellen:

http://www.malernotter.ch/index.cfm?framePage=/Flimmer-
kontrast.cfm

http://www.studentshelp.de/p/referate/02/3289.html




01.01 Nah/Fernkontrast

Dunkle und warme Farben scheinen perspektivisch vor hellen
und kalten Farben zu liegen.

Das Licht wird durch Verunreinigungen in der Luft gestreut und
hat einen Kontrastverlust zur Folge. Aufgrund der unterschied-
lichen Wellenlangen des Lichtes verschieben sich weit entfernte
Farben nach blau («verblauung»).

Quellen:

Wikipedia
http://dr13.de/kompendium/farbe-und-optik/dynamik-und-per-
spektive/

e -

Matterhorn im Nah— und Fernkontrast



01.01 Warm/Kalt Kontrast

Bezeichnet die unterschiedliche Empfindung von Menschen
beim Anblick von Farben. Die Farben der linken Halfte des

Farbkreises (Violett bis Gelbgrin), gelten allgemein als kalte
Farben, die rechte Halfte (Gelb bis Rotviolett) als warme Far-

Warme Farben dréangen nach
vorne,

i ben.
B ™. >
Der Raum erhalt durch kalte Der Warm/Kalt Kontrast steht immer in Beziehung zu den
Farben Tiefe, benachbarten Farben.
: _ Extremwerte: blau/rot

Quellen:

Durch Warm-Kalt-Kontrast
werden extreme

http://www.metacolor.de/kalt_warm_kontrast.htm
http://de.wikipedia.org/wiki/Kalt-Warm-Kontrast
http://www.betad5.de/farbcodes/theorie/itten.html

Raumdimensionen
vorgetiuscht,

Mauervorspringe werden
durch warme Kontrastfarben
besonders betont,

Raumgestaltung mit Farbe

Quelle: http://www.baumax.at/Content.Node/
wohnen/raum-gestaltung-mit-farbe.php

Eher kalte, eher warme Farben Lé.Go/fe dé Ma

rseille vu de I'Estaque (Paul Cézanne, 1885)



01.02 2-dimensionale Farbsysteme (Farb-
kreis)

Additive Farbmischung: Im Farbkreis stehen sich die Komple-
mentarfarben genau gegentber. Deshalb werden diese auch als
«Gegenfarben» bezeichnet. Rot/Cyan, Griin/Magenta, Blau/Yel-
low. Primérfarben Rot, Grin und Blau. Sekundarfarben (subtrak-
tive Farben) Cyan, Magenta, Yellow.

Quellen:

http://de.wikipedia.org/wiki/Farbkreis
http://www.prismaprint.ch/farben/farbkreis.htm

Farbkreis der additiven Farbmischung mit nach innen abneh-
mender Séttigung
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Farbkreis

Subtraktive Farbmischung im Farbkreis nach Johannes Itten
(1961) [wikipedia]



01.03 3-dimensionale Farbsysteme (Mun-
sell)

Das Munsell-Farbsystem (Jahrhundertwende, Albert H. Mun-
sell) ordnet alle Farben in einem Kreis an. Eine Drehung um 20
Grad auf dem Kreis fihrt immer zu dergleichen Farbtonande-
rung und zieht keine Anderung der Helligkeit oder der Sattigung
mit sich.

Es basiert rein auf der menschlichen Wahrnehmung (im
Gegensatz zu CMY oder RGB, welche sich an physikalischen
Gegebenheiten orientieren).

Munsell Farbmodell 3D-Ansicht

Der Farbraum ist dreidimensional: die Distanz vom Mittelpunkt
zur Koordinate des Farbpunktes im Kreis gibt die Sattigung an.
Anderungen fiihren nicht zu einer Anderung der Helligkeit oder
des Farbtons. Die Achse durch den Mittelpunkt und senkrecht
zum Kreis gibt die Grauwertskala und somit die Helligkeit an.

Quelle:

http://de.wikipedia.org/wiki/Munsell
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Munsell Farbmodell, alternative 3D-Ansicht Horizontaler Schnitt durch das Munsell-Modell



01.04 Farbtiefe

Die Farbtiefe bezeichnet die Anzahl der Bits, welche fir die
Farbinformation eines einzelnen Pixels eingesetzt werden.
Die Anzahl der darstellbaren Farben eines Pixel ist damit 2/An
(n=Farbtiefe).

In der Regel bezeichnet die Farbtiefe die Anzahl Abstufungen
des einzelnen Farbkanals. Fur Bilder mit fester Farbpalette hin-
gegen die Grosse der Palette.

24bit bezeichnet meint eine RGB Farbe mit je 8bit R, G, B.
48bit bezeichnet eine RGB Farbe mit je 16bit R, G, B.
48bit RGB ist aquivalent zu 16bit Graustufen.

Durch Dithering (flexibles Raster) kann eine hohere Farbtiefe
simuliert werden.

g

Bild mit Farbtiefe 1 Bit Bild mit Farbtiefe 1 Bit (gedithert)



il

Bild mit Farbtiefe 2 Bit (4 Farben) Bild mit Farbtiefe 4 Bit (16 Farben)






02 BILDRECHERCHE

Wahlen Sie eine der folgenden Kategorien aus und recherchie-
ren Sie vier Fotografien unter Berlcksichtigung von Farbkon-
traste, Qualitat und Asthetik.

Klimawandel
Religion
Bodenschatze
Landflucht

Artenschutz

Das Bildmaterial muss in digitaler Form vorliegen.

Quelle z.B. www.geo.de etc.



Religion

Friedhofsgértner beim Ausheben eines Urnengrabes, Friedhof
Nordheim Ztirich (Bild: Kai Jauslin)
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Grossmlinster Zlirich (Bild: Kai Jauslin)






Bildquelle: www.geo.de / Fotografin: Andrea Kiinzig



03.01 FARBANALYSE

Wahlen Sie eine Fotografie aus Aufgabe 02 aus.Legen Sie im
Photoshop ein Dokument an mit einer 4 x 4 Rasterunterteilung
(Rastereinheit 40 x 40 Pixel).

Bestimmen Sie aus der Fotografie jeweils 16 Farben zu folgenden
Farbspektren und flllen Sie diese in den Raster.

01 Helle Farben
02 Dunkle Farben
03 Kalte Farben
04 Warme Farben

Helle Farben

24

Dunkle Farben



Gewdhltes Bild: Friedhofsgéartner

Kalte Farben Warme Farben



03.02 FARBKLIMA

Bestimmen Sie 16 Farben die das Farbklima dieser Fotografie
ausmachen und flllen Sie diese in den Raster.




04.01 FARBFLACHEN

Legen Sie im Photoshop ein Dokument mit einer Bildgrosse
von 500 x 150 Pixel an. Verteilen Sie die Farben aus Aufgabe
03.2 gemass ihrem Verhaltnis in der Fotografie.



04.02 PERMUTATIONEN

Kopieren Sie das Dokument von Aufgabe 04.1 mindestens funf
mal und vertauschen Sie die Farben. Die Flachenaufteilung bleibt
bestehen.

Ausgangsklima

28



Permutationen




05.01 FARBWURFEL KALT

Belegen Sie Ecke 01 mit Weiss und die Ecken 02-07 mit kalten
Farben aus Aufgabe 03.1. Verbinden Sie die sichtbaren Ecken
durch einen gleichméssigen Farbverlauf miteinander.

Zeigen Sie anschliessend die Rickseite des Wirfels und bele-
gen Sie hier die Ecke 01 mit Schwarz.

Bider unten: erzeugt mit Flash—Programm, mit 4, 10 und 40
Elementen pro Seite

Kalte Farben



Kalte Farben



05.02 FARBWURFEL WARM

Belegen Sie die Ecken 02-07 mit warmen Farben aus Aufgabe
03.1 und zeigen Sie die Vorder- und Rickseite mit einem Verlauf
zu Weiss und Schwarz auf.

Warme Farben



Warme Farben



05.03 FARBWURFEL MIX

Verteilen Sie die Farben aus Aufgabe 03.2 auf Vorder- und
Rickseite des Wirfels unter Berlicksichtigung der Quantitat und
verbinden Sie diese durch einen gleichmassigen Verlauf.

Grundelemente Wirfel: mindestens 10

Farbklima Ausgangsbild



Farbklima Ausgangsbild



06.01 FARBMATRIX

Belegen Sie die Farbmatrix mit Ihren 16 Farben aus Aufgabe 03.2
und den Farben Weiss und Schwarz.

Zeilen  Grund
Spalten Figur

Mit Flash generierte Farbmatrizen mit unterschiedlichem Figur/
Grund-Flachenverhaltnis
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Ergebnis Farbmatrix




06.02 QUANTITATSKONTRAST

Wahlen Sie 10 Farbfelder aus Aufgabe 06.01 aus und zeigen Sie
durch skalieren der Figur den Quantitats-Kontrast auf. Durch die
Quantitat der Farben wird ein optisches Gleichgewicht herge-
stellt. Der Quantitats-Kontrast bezieht sich auf das Gréssenver-
haltnis von Farbflachen.

Beispiel:

Quantitats—Kontraste fir optisches Gleichgewicht

38



06.03 QUALITATSKONTRAST

Nehmen Sie Ihre 16 Farben aus Aufgabe 03.2 und zeigen Sie
einen Qualitats-Kontrast auf. Der Qualitats-Kontrast bezieht
sich auf den Gegensatz von gestattigten, leuchtenden Farben
zu stumpfen, getribten Farben.

Flachenbeispiel:

02

Flache: 16 Farben.

Figur: zu definierende gegensatzliche Farbe

Qualitdts—Kontraste (nur mit ausgewahlten Farben)




Qualitdts—Kontraste mit Umkehrung Figur / Grund
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06.04 RECHERCHE

Recherchieren Sie zu |hrer gewéhlten Kategorie aus Aufgabe
02 Zahlen und Fakten. Zum Beispiel:

Statistiken

Tendenzen

Historische Entwicklung
Globale Entwicklung
Kontinentale Entwicklung

Regionale Entwicklung

Versuchen Sie Extreme und Gegensatze aufzufinden und
herauszuarbeiten!

Mogliche Quelle: http://www.worldmapper.org



Recherchierte Quellen (Rohdaten)

Religion

e Bundesamt flr Statistik: Daten der Volkszahlung 2000:
Anzahl Personen nach Religion und Kanton (absolut)

e UNO: Religionen der Welt nach Land, Geschlecht und
Stadt/Land im Zeitraum 1991-1996. Unvollstandig (z.B.
Deutschland nicht verzeichnet)

e CIA World Factbook: Liste aller Lander mit prozentualen
Religionsanteilen

Gesundheit

e OECD: komplette Gesundheitsstatistiken fir die Lander:
Australien, Osterreich, Belgien, Kanada, Danemark, Finn-
land, Frankreich, Deutschland, Griechenlamd, Island, Irland,
Italien, Japan, Luxemburg, Niederlande, Neuseeland,
Norwegen, Portugal, Spanien, Schweden, Schweiz, Tirkei,
Ver.Konigr., USA, Mexiko, Tschech. Rep., Ungarn, Polen,
Korea, Slowak. Rep.

e QOECD: Diverse weitere Statistiken verfligbar. Ausfihrliche
Daten Uber weite Zeitrdume (Gesundheit: 1960-2004)

e Bundesamt flr Statistik: Zahlen zu Gesundheit mittels
Statweb (kompliziert)

Feststellung: Historische- und Zeitbezogene Daten nur schwer
zu extrahieren und meist unvollstandig.

G. Population by religon, sex and urban/rural residence: each
Population ackon la religion, le acxe et la réaidence urbainelrurale: rec

otal

(=) Aath Bolh
sexes Male Temaks SEXES
Lea deux Mazcuin Féminin Lea deux
EOCH sense

ATRICA — ATRIQUL
Benin - Benin

4915555 390336
1271170 627308
10117183 505548

174413 05703
1725877

295246
. DF 91848

Other Religions...

Nane nF 313802

Not Declared............cocoeeeevrcenee OF AZ605
Burundi

S292793

Uther Hehgio: . L 3081
unknown.....
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Protetantisch

christlich-orthodox
Judischer Glauben

Islam

Animistisch
Buddhistisch

Hinduistisch

Protetantisch
rémisch-katholisch
christ-katholisch
christlich-orthodox
Jldischer Glauben
Islam

Ubrige

Keine

Animistisch
Buddhistisch

Hinduistisch

Uberlegungen zu Datentypen und Darstel-
lungsparametern

1. Listen: diskrete, nur qualitativ messbare Werte nur mit
evtl. thematischem Zusammenhang. Beispiel: Unter-
schiedliche Religionen in der Schweiz

2. Listen mit externem Bezug: Beispiel Lander (geogra-
phischer Bezug), Land/Region (hierarchischer Bezug)

3. Absolute Messwerte: quantitativ messbare Werte (Zahl),
absolut. Beispiel: Anzahl Protestanten in Basel

4. Relative Messwerte: quantitativ messbare Werte, im Ver-
héaltnis/Vergleich zu einem Totalpunkt. Beispiel: Prozentua-
ler Anteil Protestanten an der Gesamtbevolkerung.

Parameter: Grosse, Form, Farbe (Ton, Sattigung, Helligkeit),
Lage/Position.

Liste > Farbe

Unabhéngige Listen: jede Religion erhélt eine Farbe. Die Far-
ben untereinander haben keinen direkten Zusammenhang. Die
einzelne Farbe kann bewusst gewahlt sein um einen inhalt-
lichen Zusammenhang anzudeuten.

Vorteil: sofortiger Wiedererkennungseffekt

Nachteil: Wahl der Farben, nur begrenzte Anzahl Elemente,
Farbkontraste (dadurch ungewollte Gewichtung)

Liste > Grosse
Die Kategorisierung erfolgt allein durch die Grosse.
Vorteil: keine Abhangigkeiten

Nachteil: direkte Gewichtung von unabhangigen Elementen

Liste > Form

Jede Kategorie erhélt ein eigenes Zeichen (z.B. Linie, Dreieck,
Viereck, ...).

Vorteil: klarer Wiedererkennungseffekt

Nachteil: moglicherweise inhaltlich problematisch, es muss
klare Zeichensprache entworfen werden.



Liste > Lage/Position

Die Kategorie wird durch die Lage in einem Vergleich/Ubersicht
codiert.

Problem: ortliche Nahe > inhaltliche Nahe

Vorteile: schnelle Ubersicht fiir einen bestimmten Typ (alle
Islamwerte sind am gleichen Ort zusammengefasst)

Protestantisch

Romisch-katholisch

christ-katholisch

christlich-orthodox
judischer Glauben
Islam

Ubrige

Keine

Protestantisch

Ro6misch-katholisch

christ-katholisch

christlich-orthodox
judischer Glauben
Islam

Ubrige

Keine

U LAaOrn oooooud”s




Schweiz

Deutschland

Schwalz
Japan
Deutachland
Ghina
China Japan

M Protestantisch

= Rémisch-katholisch

M Christ-katholisch

M Christlich-orthodox

M judische

Glaubensgemeinschaft

Islamische Gemeinschaften

yosijouyiex-isuyo

yosipn| =

XOPOYLO-YolISLyo .

yosiuelsaioid -
yostjouex-yosiwey .

Bezugsliste > Farbe

Die Ahnlichkeit von Kategorien in einem externen Bezug (geo-
graphisch, hierarchisch) wird Uber Farbparameter dargestellt.

Beispiel links oben: Lander Schweiz (gelb), Japan (Dunkel-
grtin), China (grtin), USA (rot).

Vorteil: geographisch Nahe Lander sind farblich erkennbar,
koénnen aber Uber die ganze Darstellung verteilt sein. Farbe
potentiell unabhangig vom Inhalt

Nachteil: schwierige Farbcodierung. Farbkontraste und Verlaufe
missen manuell definiert werden

Links oben kdnnte auch hiessen: Basel, Tessin, Bern, Graubln-
den...

Bezugsliste > Grosse

Je gleicher die Elementgrosse, desto ndher deren externer
Bezug.

Beispiel: Schweiz/Deutschland, Japan/China

Bezugsliste > Lage/Position

Kartographisches Verfahren. Ein Ahnlichkeﬂitsmass bestimmt
die Nahe in der Darstellung. Beispiele flr Ahnlichkeitsmasse:
Distanz, Distanz in der Hierarchie

Absolute Werte > Grosse

Klassisch, z.B. im Tortendiagramm. Je grosser der Winkel,
desto grosser die Zahl. Farbe dient nur der klaren optischen
Trennung.

Absolute Werte > Lage/Position

Bekannt von Skala / Koordinatensystem. Je weiter rechts und
oben, desto héher der Wert.



Relative Werte > Farbe

Unterschiede im Farbton, Helligkeit und Sattigung (und evtl.
Transparenz) zeigen die relative Differenz auf. Relative Differenz
bestimmt Farbkontrast.

Relative Werte > Grosse / Flache

Grosse des Elementes relativ zu den anderen. Je nach Uberla-
gerung Total 100% (Kuchendiagramm)

Relative Werte > Position

Koordinatensystem/Achse mit relativen Werten (oben rechts
100%)



07.01 ZEICHENSYSTEM

Ziel dieser Aufgabe ist es, im Experiment, bewegte, manipu-
lierbare Bilder von Daten und Fakten zu generieren.

Entwerfen Sie ein abstraktes Zeichensystem anhand von dem
Sie die Zahlen und Fakten aus Aufgabe 06.4 darstellen konnen.
Verorten Sie dieses System im Raum. Verwenden Sie fir den
Parameter Farbe die von lhnen erarbeiteten Farben.

Raum: 2-dimensional oder 3-dimensional
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Entwurfsidee 2D

Pro Land soll die Verteilung der Religionen als Flache angezeigt
werden. Die Religionen werden mittels Farbe codiert.

Die Daten werden dem CIA World Factbook entnommen. Die
Flachen werden geographisch verankert und bedecken die
ganze Erdkugel.

Religionsverteilung in der Schweiz (Quadrat = 100%)
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Skizze 2D

FUr die Schweiz wird mit Flash ein Bild generiert (die Farben
stammen aus dem Farbklima des ausgewahlten Bildes). Dieses
Bild wird in Google Earth auf die Erdkugel gelegt.
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Umsetzung

Nach Feedback sollen alternative Moglichkeiten zur Flache
angeschaut werden. Ich habe mich fir Farbverlaufe in einem
Hohenprofil entschieden. Aufgrund der beschrankten Einbin-
dungsmaoglichkeit von Farbverlaufen in Google Earth, setze ich
die Arbeit in Processing fort.

Ich entscheide mich, nur noch die dominante Religion pro

Land anzuschauen. Ziel ist es, die Hauptstadte der Welt mit
Farbverlaufen zu verbinden. Problem: hierflir missen Nachbar-
stadte bekannt sei, was sehr aufwéandig einzubauen ist. Eine
vereinfachte Darstellung benutzt nun Farbkugeln, deren Grosse
der Dominanz (0-100%) der jeweiligen Religion im Land ent-
spricht. Diese werden am Ort der Hauptstadt verankert.

Als Orientierungshilfe werden zusétzlich textuell die Stéddtena-
men oder die Religion eingeblendet.

Entwurf 1: mittels Maus und Tastatur kann die Darstellung

interaktiv gedreht und gezoomt werden
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Wechsel auf einen neutralen Hintergrund und Optimierung der
Farben

54






